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Anfang: Zwei Spieler spielen o @ -

auf 5 x 5 Spielfeldern. Jeder Spielerhat . . . . .
4 Steine. Je 2 Steine stehen paarweise
versetzt auf den gegenuber liegenden
Grundlinien.

Ziel: Bilde ein Quadrat aus Deinen 4 Steinen. Wer
zuerst ein Quadrat schafft (und dabei MONDRAGO
sagt), hat gewonnen.

Splelzug_:. Es wird abwechseind @

gezogen Mit jedem Zug wird ein Stein \T

um ein Feld versetzt. Du kannst nach ® -

allen Seiten ziehen, auch diagonal. / l \
o ®

Das Zielfeld muss frei sein. Es darf
kein Stein Ubersprungen werden.

Tipp: Die Quadrate kénnen gerade, diagonal  oder
schrag sein:
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Als Spielsteine nimm Minzen, bunte Stopsel, kleine
Steine usw.

kostenloser Download: www.mondrago.net




