
 
 
Reglas del joc © 
 
Comensament:   dos jugadores jugan 
a un taurell de 5 x 5 casellas. Cada un te 
cuatre fitxes (colocados de  
2 en 2). Dos en el seu costat i les altres 
dues en el costat contrari a la mateixa 
linea. 
 
Objectiu: formar un cuadrat amb les teves 4 fitxes. El primer 
que ho aconsegueix (diguent MONDRAGO), gana. 
 
Desenllac: els jugadores moven les fitxes 
alternativamente. Cada vegada amb una 
fitxa una casilla. Es pot movre en tots els 
sentits, també en diagonal. La casella no ha 
d’estar ocupada i no es pot votar cap 
casella.  
 
Consell: el sentit dels cuadrat pot ser recte, diagonal, 
oblimo. 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Info: www.mondrago.net  


