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Reglas del juego ©

Comienzo: dosjugadoresjuegan @ @ -
en un tablero de 5 x 5 casellas. Cada e o o o o
uno tiene 4 fichas (colocadoa 2 a 2).
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Dos en su lado y las otras dos en el
lado del contrario en la misma linea * * &0
- 00

Objectivo: formar un cuadrado con tus fiches.
El primero que lo consigue (diciendo MONDRAGO), gana.

Desarollo: Ios jugadores mueven

las fiches alternativamente. Cada vez - T’ &
con una ficha una casilla. Puede mover \
en todos los sentidos, tambien en .H*

diagonal. La casilla no debe estar

ocupada y no se puede saltar ninguna
ficha.

Consejo: el sentido de los cuadrados puede ser
recte, diagonal o oblimo:
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Como fiches approvecha moneda, corchons o caracoles etc.

Infos: www.mondrago.net




